
2. プログラム戦略の概要 

本ビジョンで取り扱う「ツーリズム」とは、海の多様な資質を資源化し人材集約型で多様な人の

行動欲求を満足させる産業活動を示すものであり、総てのツーリズムにプロフェッショナルな専門

家、大学、企業、研究所、病院、NPO、NGO などが運営組織に組み込まれるものです。 

 

 ヘルスツーリズム（健康と長寿、美容） 

健康と長寿そして美しさを求めたツーリズムの概念であり、具体

的には、地域の大学・研究機関・医療機関と協働、地域の健康資源

を発掘、海の効用を印象づける活動の推進等を行うことによって地

域を活性化する試みの一つです。 
 
 スポーツツーリズム（スポーツ活動とメディアの融合） 

プロスポーツとの誘致と連携推進をめざしたツーリズムの概念

であり、具体的には、プロスポーツのキャンプ誘致や、地元の産業

等と連携したスポーツの仕掛け作りを行うことによって地域を活

性化する試みの一つです。 
 
 エコツーリズム（自然と文化） 

地域固有の文化と自然を求めたツーリズムの概念であり、具体的

には、自然・環境教育的な観光形態、新しい体験型観光のシステム

産業等の活動を行うことによって地域を活性化する試みの一つで

す。 
 
 エンターテインメントツーリズム（娯楽と接待・祭事） 

接待・おもてなし・娯楽を求めるツーリズムの概念であり、具体

的には、人間の心をくすぐるサムシング・ニューを提供することで

利益を誘導する目的で人を接待し、人の交流を生み出し、地域を活

性化する試みの一つです。 
 
 アーバンツーリズム（高質なサービスとホスピタリティ) 

大都市の喧騒と最高のサービスを求めるツーリズムの概念であ

り、具体的には、誰もが一流の選ばれた人をめざすという潜在的な

心理に訴えかけ、人の満足感をくすぐる仕掛けを創造することで最

高のサービスとホスピタリティを提供すること等による地域を活

性化する試みの一つです。 
 
 エドツーリズム（生涯教育と環境教育） 

教育観光で地域利潤を求めるツーリズムの概念であり、具体的に

は、教育の場のビジネスの場への変身、地域の大学との連携、豊富

な人材と知恵の集積、修学旅行をターゲットにツーリストに情報提

供を行うこと等によって地域を活性化する試みの一つです。 
 
 アグロツーリズム（農業と水産業、食文化） 

農林水産観光業を国際グリーンツーリズムへ変化させることを

意図したツーリズムの概念であり、具体的には、先端的アグロテク

ノロジーを観光資源化することや、農林水産業との連携と体験プロ

グラムの創造を行うこと等によって地域を活性化する試みの一つ

です。 
 
 テクノツーリズム（技術開発） 

最先端の技術を取り入れ生み出すことを意図したツーリズムで

あり、具体的には、国内外のモデルとなる先進的な環境改善技術の

研究・実践を通じ、環境産業の育成を推進することにより、地域を

活性化する試みの一つです。 
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