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	SAKAI Z MEETING
	企業×学生  交流会
	SAKAI   Z   MEETING
	企業と学生がゲーム感覚で 楽しく交流するディスカッション企画！
	企画「正解出るまで帰れません」
	参加 無料





	SAKAI Z MEETING
	アイスブレイク

	ボードゲーム「ITO」
	価値観のズレに大爆笑できるカードゲームです。 プレイヤーは1から100までの数字が書かれたカードを1枚ずつ持ち、 「テーマに沿った言葉」でその数字の大きさを表現します。  例えば、テーマが「怖いもの」であれば、数字が小さいほど 「怖くないもの」、大きいほど「怖いもの」を言葉にして伝え合います。 各プレイヤーは、自分の持っている数字が他のプレイヤーよりも小さいと 判断した順にカードを出していきます。最終的に、全員がカードを 小さい順に出し切ることができればゲームクリアです。
	交流会

	企画「正解出るまで帰れません」
	本企画は、テレビ番組「リンカーン 朝までそれ正解」をオマージュしたディスカッション形式の交流企画です。
	ディスカッションの流れ
	お題例
	“仕事ができる人”と聞いて、最初に思い浮かぶ行動は何？
	面接で“この人は絶対に伸びる”と感じる学生の共通点とは？
	AI時代において、“評価され続ける人”はどんな人か？　等



